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C14 輪型機甲堡壘爭霸賽-比賽規則    2023.02.27 修訂版 

一、 賽制說明 

1. 比賽分組: 初階-國小組 

初階-國中組 

高階-高中大專組。 

2. 賽制: 採用 3 VS 3 進行對戰，依各組別的報名隊伍數來決定以單敗淘汰賽或是雙敗 

淘汰賽方式進行對戰。 

2-1 單敗淘汰賽:各組別參賽隊伍數超過 8 隊以上(不包含 8 隊)，以抽籤方式決定對 

戰的兩支隊伍，勝利隊伍晉級下一輪比賽，失敗隊伍即遭淘汰。 

2-2 雙敗淘汰賽:各組別參賽隊伍數為 8 隊以下(包含 8 隊)，所有參賽隊伍進行抽籤分 

組對戰。當參賽隊伍敗戰則進入敗部區等候對戰，敗戰 2 次即為淘汰。爭奪冠亞 

軍戰時，敗部冠軍必需贏 2 次勝部冠軍才算獲勝。 

二、 機器人的規定 

1. 限定使用 DJI RoboMaster S1 或 DJI RoboMaster EP，可自行改裝。 

三、 比賽場地 

1. 場地大小: 如下【圖 1】所示，長 6 公尺 X 寬 5 公尺的封閉四方形。 

 

 

 

 

 

 

 

   【圖 1】比賽場地參考示意圖 
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2. 場地道具: 

四週圍籬、場地內障礙物為表面柔軟耐撞

的長方形或圓形物體。 

 

 

A、B、C、D 為據點標籤識別區， 

以 DJI RoboMasterS1 及 EP 所規定的視覺

標籤為準。 

 

堡壘(示意圖)，為一個有 LED 血量刻度及射擊標靶的立方體，在頂端設置一標靶(10 公

分 x10 公分)面向場內，中間設置有 90 個血量刻度指示燈的顯示區。只要被擊中靶心，

則血量指示燈會遞減。堡壘尺寸約：40 公分(高) x15 公分(寬) x15 公分(長)，中段 LED

血量顯示區高 16 公分。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

問號視覺標籤為獲得「隨機技能」的地方，

「隨機技能」可能為眩暈,電磁干擾, 極速, 

無敵等模式 

 

「心形+1」及「心形+2」視覺標籤為雙方陣

營的復活區 
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四、 比賽規則 

1. 比賽開始前，所有參賽的機器人與控制裝置均須通過檢錄後放置於大會指  

定的區域，輪到下場比賽的隊伍，操控手須在裁判示意下拿取自己的機器人  

下場比賽。  

2. 比賽使用原廠配置的雷射光進行對戰。 

3. 比賽時間為 180 秒。 

4. 比賽開始前，主裁判進入 Robomaster S1 App 中的「多人競技」，「征服模式」，邀

請兩邊的參數隊伍加入。 

5. 雙方隊伍操控手在比賽中不能看到場地，必須背對場地透過機器人的攝影機以 FPV  

方式來控制機器人。 

6. 比賽開始後，雙方參賽隊伍可以透過機器人的視覺掃描『據點標籤』來佔領據點， 

也可以掃描已經被佔領的『據點標籤』進行解除後再佔領。 

7. 機器人可以互相攻擊對方， 機器人的血量會因被攻擊而減少，當血量被攻擊到為 0

時，機器人即失去攻擊能力，必須趕快去找復活點或己方佔領的據點掃描。 

8. 機器人在比賽中嚴禁故意衝撞對方機體，除不可歸責原因外，對明顯故意撞擊行為，

裁判將鳴笛紅牌警告扣堡壘血量燈號 10 燈。 

9. 參賽選手可以自行撰寫「自定義技能」程式，在駕駛機器人的畫面中，點擊「自定 

義技能」按鈕觸發程式，例如以 Z 字形方式快速閃躲，避開敵方攻擊。 

10. 獲勝條件: 

10-1: 將敵方堡壘的血量值打擊到 0，優先獲勝，每一次有效打擊扣 1 個血量燈號。 

10-2: 掃描據點標籤來佔領據點，先將所有據點佔領之隊伍獲勝。 

10-3: 比賽時間結束時，雙方堡壘都未被攻破(血量燈號未歸 0)，據點也沒有被任一方 

完全佔領，則以 Robomaster S1 App 征服模式中的分數來判定勝負。 

五、 注意事項 

1. 練習時間及競賽時間，除評審、工作人員及選手外，其餘人員不得進入競賽場地。 

2. 練習時間及競賽時間，選手不得以任何形式與外界進行聯繫，選手有任何疑義請逕 

洽工作人員。 

3. 有違以上規範，情形嚴重者，大會有權終止違規者參賽權。 
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六、 獎勵 

     獲得排列名次及佳作的隊伍依本大賽辦法發給指導老師及選手獎狀電子檔進行下 

載，並提供排列名次的獲獎隊伍一座獎盃。 

 

 


